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Starten af Design Sprint?

Jake Knapp

Former Google Venture design partner Jake Knapp
began running design sprints at Google in 2010. He
worked with teams like Chrome, Google Search and
Google X.
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Facilitatortroef Design Sprint
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Gruppearbejde
afprevning af
metoder,
design af
prototype til at
tage med hjem

Efter

facilitatortroef
kan | teste
konceptet og
ringe til Sarah og
fa feedback




Hvad? Hvorfor

Innovation via bruger-
drevet og kreativ
problemlgsning pa
komplekse idéer

e Omodekomme konstant udvikling og
innovation i en foranderlig virkelighed

 Brugerdrevet (produkt)udvikling

* Bedre idé-rigdom, kreativitet og
engagement

e Hojere samarbejdet

e Mere produktivitet

e Stop med at snakke og lgs problemerne
samme til glaede for de mennesker, |
servicerer

Hurtigt, effektiv
og integrerbar
metode
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Sadan Sprinter visammen

\/ Vi siger ikke siger nej
J Vi bygger videre pa hinandens idéer

J Vi sprinter - hurtig og TIME BOXED handlinger!
J Vi skruer op for forestillingsevnen

J

Vi arbejder intuitivt med System 1



4 Problemer, som vi skal sprinteos til ... icri4
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. . | er et tvoerfunktionelt
Hvordan skaber vi Hvordan afmonterer vi udviklingsteam. | skal Igse et
inkluderende meder, uenighed blandt (valgt) problem for at hjcelpe jeres
hvor alle kan bidrage deltagergrupper og gor organisation med at drive
pa lige fod? det til engagerende innovation og forbedre
samarbejde? samarbejde for at opné& en mere
effektiv madekultur.

3 4
Hvordan arbejder vi Hvordan hacker vios  Med design sprint skal I nu designe
med diverse til mere kreative moder _adfeerdsrettede
perspektiver - og huske gennem facilitering? facilitateringslgsninger.
brugernes?
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Visuel Icebraker
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Problem

Beskriv og tegn
det, I synes
belyser kernen of
problemet. Beskriv
det og tegn det

Udfyld skabelon
i gruppen
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Veelglide i gruppen

e Preesenter jeres idéer for hinanden - laeg jeres
idéer pa bordet 1 af gangen- er der nogle der
minder om hinanden, lceg dem sammen?

e Veelg eller sammenskriv 1idé, som | tror mest paq,
som lgser problemet kernepinen

o Udveelg1idé ved
 Hvordan ideen understotter vaigte bordene

adfcerdsnudges og loser jeres problem 10 min @
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Gallery Walk

Vi besgger nu hinanden :
hogle minutter ved hvert bord

4 min
hver
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Idéer holder
kun vand, hvis
de VIRKER i
virkeligheden

Skriv
sarah@slum.nu
Sda sender jeg
1skabelon efter frit
valg



Hvornar Design Sprint?

e Som en del af Scrum og Agile Sprint WoW's & Pl planning

e Com change management

e Til at kvalificere og booste udviklings [ forandringsprojekt
e Til Kick Offs

 Til at kvalificere brugerrejser og bruger painpoints

e Narlgerne vil frame og lose et problem effektivt

e Narlgerne vil generere idéer pa et komplekst problem

e Narlgerne vil lose problemer og teste demii virkeligheden
e Narlgerne vil drive en Icerende kultur

FA DESIGN SPRINT SOM TRANINGSFORLOB 0G FACTLITERINGSYDELSE
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K Ga til slum.nu
scroll ned til
OMPETENCEUDVIKLING MED =
og fa et tilbud
"TEGNEMAKKER”
@nsker du at forbedre dine visuelle kompetencer, skcerpe &
forstaelse, forsimple budskaber og engagere modtagere og .
stakeholders? Maske gnsker du at kunne facilitere moder,
workshops, innovationsforlob eller kunderejser med
visuelle veerktojere?
facilitere processer gennem visuelle metoder. Du vil f.eks a
lcere at visualisere komplekse idéer og drive innovations-
og udviklingsprocesser i dit arbejde. "'
L)
Med Tegnemakker far du tid, ro og sparring til at forlese dit
potentiale og styrke din faglighed uanset disciplin, sa du
kan visualisere og facilitere med selvtillid og kreativitet. SLUM'

Tegnemakker styrker dine visuelle evnher og Icerer dig at




KONTAKT

Sarah Morrison

www.SLUM.nu
sarah@slum.nu
614819 82




